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0 a DBSOKCPTIOF GMBRALB ' 

la "Diplomatie" eat un ^eu d's^re^se int^jBctueliU et de n^gociation as- 
tucieuse. Le hasard n'y jome atictin r©le» Joins le jeu de "Diplomatie" » 
chaque joueur guide la des tin 3e ^*ttae puissance europtenne dans le de"da« 
le de la politique international©. En ndgociant dea alliances avec d° autre© 
joueurs et en pr^voyant soigmusement aes mouvementa, ohoque joueur cher- 
che a conquerir le .oontrSle da 1* Europe* La "DxpJLomati« u met a l*dpreuve 
vos capacity non seulement d3 preparer uiie campagne militaire, maie aussi 
de surpasser les autres joueu.'s lors des negotiations diplomatiques. La 
"Diplomatie" est un jeu rdali ste de 3tr^t^i^ # sans o& rien n'est 
laisse* a la chance pure. La ,r, iylo^aa^l© ,, drags© jaueur centre joueur, dans 
une excitant© confrontation d»a^%oc e » ^us<ja*8, »ept Joueurs peuvent y par* 
ticiper» . : \ r ^ ^ . '. ;<,.^ -j- 

Io LES JOUMHS ET LBS. BAYS 0 ' 

La Diplomatie est jdteee de preference h sept ? quoique auesi peu que deux 
persona© 3 puissent y jouer* Chaque joueur represents une des grandes puis- 
sances europe"ennes juste "avarr; la premiere guerre mondiale s Angleterre e 
Allemagne, Russia, 'Par qui e g Autriche-liongria? Italie et Prance* Au d£but 
du jeu s on tire au ©ort 1 • att-'ibutloii de.a? divers pays* 0* est la le seal mo- 
ment ou le hasard peut intervonir* ' 1 

IIV OMBT DTJ JE0 • • 



Aussitot qu°une grande puissai.ce cqntr81e IS centres de ravitaillement, 
elle est considered comme ayax t "cdnquis le contrSle de X*Burope% et le 
joueur represent ant cette grarde puissance est de'clare' vainqueur, Les jou«* 
eurs peuvent terminer la part: e plus t8t 0 par consentement mutuel; dans ce 
cas, tous les joueurs ayant ere ore des pieces en jeu partagent d qui table- 
ment la victoire 0 

i 

III, JHJ ABREG-E 



Comme la conquSte de 18 centre 3 de' ravitaillement peut prendre -un testoe 
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assez long- 9 les ;Joueure peuvent convenir & l 9 avance d°arr©ter le jeu & un 
moment donne. On paut convenir que le jouetr ayant a oe moment le plus granc 

nombx^e de pieces sur la jjeu sera declare* v£inqueur 0 

IVo DIPLOMAT! E 



V Les alliances et accords entre joueurs pmvent grand ement influenoer le 
deVculement du jeu„ Oes accords eont oonolis durant la periods de diplomatic 
qui precede chaque mouvement,, Cette peri ode dure 30 minutes svant le premier 
mouvement 8 et 15 minutes avant ohacun des mmvementB suivants, . Cos peri odes 
peuvent §tre raccourcies si les joueurs le l^sirent tous a ce moment* 

2<> Durant les periods© de diplomatic, un joneur peut dire tout ce qu*il veuto 
D°habitude ? les joueurs se retirent par grc ipes de deux ou trois dans d'au- 
tres pieces ou dans un coin* lie essay ent d<? garder secret le oontenu de leurs 
conversations. lis peuvent essayer d' locates* les conversations des autres, 
Les conversations consistent d'fcabitude en ;ractations ou en projets d'd- 
perations militaires oommunes, mais ellefi peuvent consister en eohange d°in«> 
formations, en denonoiations, en menaoes, er lancement de rumeurs, eto t Des 
proclamations publiques peuvent ftre f sites, on peut preparer dea documents 
ecrlts, rendre ceux-ci publics ou non, caomc on le desire. Les regies du 3©u 
n°obligent pas les joueurs a te&ir oompte de oe qu'ils ont dit ou ecriti sa« 
voir decider a qui l'on peut se fier dans telle ou telle situation fait par- 
tie intlgrale du 3<erd» ' 

Yo STHUCTURE BOOSOICEQUB S0TJ3-JAC3N£B W J3tJ (CBIffHES BE. RAVI TAILLEJiOTT) 

Certaines provinces de la carte, au nombre d» 34» sont designees comme ?o«n- 
tres de ravitaillement". Biles sont indiqueej par un point noir ff Chaoune de 
ees provinces produit du materiel suffisant \ maintenir en existence une ar- 
m£e ou une flotte. Vn pays ne peut avoir plU 3 d'armees ou de flottee sur le 
jeu qu'il ne poss&de de centres de ravitaillement. En consequence, il ne peut 
jamais y avoir, plus de 34 armies ou flottee 'oi-apres designees sous le terms 
generique d 8 "unites") sur le jeu a un momen-; donnl, Un pays gagne ou pe»d 
des mitls seloh le nombre de centres de ravr taillement quHl. oontrftle. • 

YIo LE JEU . 



1 0 LA CARVE s Les details physiques apparaist ant sur oelle-oi, a 1* exception 
des cOtes, sont pur ement deooratife. Les payc* sont separle par des traits con- 
tinue noirs*et epaie« Les grandes puissances sont aussi divisees en "provinces" 
par des traits continue noirs et fins, Les avtres pays constituent chaoun une 
"province",, Les ooeajas sont diviaee en "mers" par des traints continue minces^ 
Chaque province ou mer canstitue un "espace", 

2<> LES UNITES s les "armies" sont representees par des blocs carres, et indi- 
quent Inoccupation d 8 une province par des forsee militaires* Les "flottes" 
sont representees par des blocs reotangulaires, et indiquent le oontrCle d'une 
mer ou d°une province c&tiere par des navires ou leurs forces embarquees p Le 
jeu oontient 112 blocs : 8 carres et 8 rectan ; 5ulaires pour chaque puissan6e„ 
Si l 9 une dee grandes puissances devient assez forte que pour necessiter des 
blocs supplementaires* une autre puissance aur?a oertainement 6t6 eiiminle et 
l°on pourra reutiliser see bloos 0 
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3» POSITIONS DE DEPART i Au ddbut du jeu e chaque grande puissance* sauf la... 
Rusaie, contrfile trois centres de ravitaillement et possede trois unites* 
La Ruaaie ccntr'dle quatre centres de ravitaillement et possede quatre -uni- 
tes,, Ges unites comiaencent le jeu chaoune dans tin centre de ravitaillement 
later! eur ? dans les positions suivantes <A signifie armee et J flotte> t 

ANGLBTEHRB (bleu fonce) i F Londres, F Edimbourg, A Liverpool 
ALLEMA(HE (noir) : A Berlin, A Munich, A Kiel 

RUSSLE C Diane) t A Moscou, A Varsovie, 1 St-Peterebourg (c&te sud), 1 Se- 
vastopol 

TURQUIE (jsune) ss A Constantinople, A Smyme, F Ankara 
AUmCHE-HONQRIB (rouge) s A Yienne, A Budapest, ? Trieste 
I TALI E (vert) ? A Rome, A Teniae 9 P Naples 
PRANCE ("bleu clair) i A Paris, A Marseilles, .J Brest 

Les douze centres de ravitaillement restants sont inoccupes au debut du 

j©Uo . 

711. L 8 GRDRE DE MOUVEMENT ET LE MEOANISME DE REMISE DES ORDRES 

1o MODVEMBFT s Un espace ne peut etre occupy que par une seule unite a la 

foia. Lors de chaque mouvement , oh*(|ae grande puissance peut donner dee or- 

dres h toutes sea unites, a certajbaes ou h eooua* de celles-cio 

One unite ne peut recevoir qu 8 un seul ordra par mouvement t une armee peut 

recevoir des ordres de mouvement* d 8 Q6«upation on de support | une flotte 

peut 'recevoir des ordree de mouvement, d 9 occupation, &© support ou de con- 

voi» 

Tine armee peut se mouvo$r vers ntimpdrta qyielle province ad j acent* » h moins 
qu°elle n°entre en oonfiit aveo une autre finite* en vertu de la regie selon 
laquelle un espace ne peut §tre ocoup4 que par une seule united Une flotte 
peut se mouvoir vers touts mar ou provinoe c 6 tiers ad .l aoente k sa position 
actuelle, a moine que ce mouvemefett ne ©r£e un oonfiit aveo une autre unite 0 
Quand une flotte est dans une province oOtiere, les navires qui la composent 
sont supposes etre tout le long de la cOte de oette provinoe. La flotte peut 
se mouvoir vers une autre province cOtiere adjacewte uniquement lorsque les 
deux provinces cone emees sont ad^acentes lie long de la oftte v de maniere a 
ce que les navires puiaeent auivrs la o&t® Joaqu'a la seconds province^ par 
example » une flotte paut se mouvoir de Rom) en Toscane ou de Rome a Naples, 
mala pas de Rome k V anise parpe que oea deux provinces, quoique adjacentaa 
et toutes deux o&tieree, ne sont adjaoenten qu'a l'interleur des terras et 
non Id long d 4 une cfite* 

Les unites ne peuvent pas entrer dans les 131es, ni en Suisse, nl dans les 
territoires qui ne sont pas apecifiquemerit denommes sur la carte 0 

2 0 L°ATTAQUE s Un ordre de mouvement, correctement donne", sera parfois ap- 
pele* dans les pr^sentes regies une attaque contre 1» espace vera lequel 1* or- 
dre de mouvement a 6t6 donne% 

3o MOUVEMESfTS DANS CERIAINES REGIONS PARTKJULI^ftES DE LA CARTE t 

&<, XIEL et CONSTANTINOPLE j A cause des vo:.es maritimds traversant oes deux 
provinces* les flottes peuvent entrer par vne o6te et k lva mouvement auivant, 
quitter par 1* autre o<He a Les armees peuvent ^galement entrer et sortir de 
cas provinces en traversant libresamt ces -roles mari times, II faut noter 
que cela ne signifie pas que les unites peitvfint-sauter au dessus de ooa ea- 
paoeSo r. ■ 
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' b. PROVINCES A DEUX COTES (Bulgaria, Espagne et St Peter sbourg) Une flotte ^ 
penetrant dans Tine de ces provinces en tre par .une cote, et, lors d^vsi 
■ mouvement suivant,, ne pent se nouvoir que vers un espace adjacent h cette 
. cotes elle n e en occupe pas moirs toute la province. Si une flotte recoit 
un ordre de mouvement vers tine de ces provinces , et qu°il lui est possible 
de se mouvoir vers les deux c&tes, 1 8 ordre doit specifier de quelle cdte il 
x s°agit, sinon la flotte ne se ceplace paSo 

Une flotte qui pent se mouvoir vers l*une de ces provinces pent "supporter" 
une action dans cette province (voir section IX, L" ORDRE DE SUPPORT) sans 
tenir eompte de la separation ces ootes<, Done, puisqu f une flotte a Mar* 
seilles peut se mouvoir vers»l*Espagne, Men qu'elle ne puisae le faire que 
vers la cdte sud, elle peut neenmoins supporter une action nHmporte ©u en 
Eapagne, "meme si cette action est un ordre a une flotte vers ou d^occuper 
la eote nord de l^Espagne,, 

Il doit 8tre clair que le contxaire n*est pas vraSl j une flotte sur la cdte 
nord de 1" Espagne ne peut supporter une action h ou vers Marseilles* car elle 
ne peut se mouvoir vers Marseilles en un seul mouvement » 

o» SUEDE et DAWEMM t Une arm^e ou une flotte peut passer de Suede au Da- 
nemark, ou vioe-versa. Ua© flotte passant de la Mer Baltique au Skaggerak 
ou vice-versa doit passe* par la Suede -ou le Danemark. La frontiers Suede/ 
Danemark ne divise pas la cote suddoise en deux* Le Danemark n 5 a pas de fron« 
tiere commune aveo Berlin* • . 

4o MECANISME DE REMISE DES ORDBES t ,£kaqtte . joueur ecrit ses "ordres" sur un. 
moroeau de papier ? d*fea.1rftade em les gardant secrets, et ces ordres aux ^ 
flottes et aux armies sont tous rendus publics en m§me temps* Ohaque joueur 
lit ses ordres tandis que les 'eatrea verifierit s'il lit bien ce qu°il a e"«- 
crlt. Un ordre illegal nf eat pc? sulvi, et l^unite* en question reete en 
place* Un ordre errone* mais legii doit ?ftre suivi a Un ordre qui admet plu- 
sieurs interpretations i^'est pa* foivlo Uh o^dre mal e*crit r mais ne pou« 
vant cependant avoir plusleurs 3lgnific^^dns f doit 8tre suivio 

5» LE MAI3?RE DE JEU : si assea.de partieipants sont aisponibles B on peut 
trouver utile d 8 avoir un huitifcaw participant,, le "Maitre de Jeu u , qui re- 
coit les ordres et les lit, faisaat les adjudications en resultant et de=» 
oidant si ne"ces3aire des cas oca^rovera^s* Son rdle doit Mre striotement 
neutrejil peut aussi delimiter les peri odes de diplomats „ II peut aussi 
tenir le eompte des centres de ravitaillement appartenant a chaque joueur., 

6* LI'S DATES t Les ordres pour le premier mouvement sont datees "Printemps 
f901 w | pour le seoond, "Automne 190 t*i pour le troisieme ? "Printemps 1902 ee $ 
eto» 

7, PRESEHTSATIOIT DES ORDRES j D* as cheque s£rie d s ordre„ il eonvient d°dcri- 
re d^abord le nom de 1 "unite" et de 1* espace qu'elle occupe*. puis 1* ordre don- 
ntf* II est utile de faire une lists de ses unites et des espaces qu°elles 
oooupentt qui servira de re'fe'reace durant les conferences, et d'iascrire en- 
suite les ordres sur la m§me liste, Les trois premieres lettres de chaque 
espaoe foumliseent des abr^viations utilisables sans ambigulte's, sauf danc 
le cas des noma commencant par "For", Dans ces regies, on utilissra les 
abreViatione suivantes t Mer du Nord a jffths Mer de Yorvege c ITwS; Horvege ~ 
Hwyj Atlantique Ford * UAOj Afrique du Iford = FAf. w 
^pISLR t dans Moeshoeshoe- . on utilisera les abr Aviations qile l 9 on trouvera 
en annexe; dans un but de normalisation avec les autres fanzines e on a uti^ 
lis^ les noms anglais des espac as/ , 
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^YIII, LBS COOTLITS 

Si deux ou pluaieurs -unites resolvent 1* ordre de se mouvoir vers tin mime es~ 
pace, aucune de celles-ci ne peut se mouvoir «, Si une unite* ne recolt pas l°or«- 
dre de se mouvoir cm he peut le faire et que d* autrea unites recoivent l*ordre 
de se mouvoir vera l e espace qu'elle ooeupe, oes autrea unites ne peuvent ae 
mouvoir • 8i deux unites regoivent chacune 1° ordre de se mouvoir vera I'eapa- 
ce occupy par 1* autre, aucuhe ne ae meutt De telles situationa aont appelees 
des "atand-offe". Oomme lee autrea regies gottvernant lea couflita, oes regies 
e'appliquent auaai bien aux armies qu'aux flottea, qui aont de forces essen* 
tiellement Egalea et ne different que par la nature des eepaoes qu°ellea peu- 
vent ooouper,, Cea regies a'applicuent 4galement (dauf pour deux exoeptiona 
mineurea noteea en IX, 3 et IX«6) que lea unites concerned soieht des uni- 
tes d'une m§me grande puiasanoe ou de puissances diff ^rentes* 

IX» L°QHDHE DE SUPPOHT 



1. COMtlMT OBDOIOTR OT SUPPORT : Una unit 4 peut abandonner son droit de ae 
mouvoir pour supporter une autre uniteV easayaat de se mouvoir ou d'ocouper 
un eapaoe. Get eapaoe doit Stre in de ceux vers lea quels 1 •unite" supportante 
aurait pu se mouvoir si elle n?er trait pas en oonflit avec d' autrea unitees 
c'est a dire que 1* espace qui esi la destination de l 9 action a supporter 
doit Stre adjacent a 1' espace occup4 par 1 'unite* supportante, et doit convex 
nir a la nature de l'unte* supportante (flotte ou aime) ( Pour ordonner un 

^ support, il est necessaire d'e^rdre la natua*© et l 1 emplacement de l»unit£ sup« 
port ante, le mot "supporte'* ou sen Equivalent, ainsi aue 1* emplacement et 
la deatination de 1 "unite* recover t le supports La letrire "S tt peut Stre u**f;ili~ 
se*e pour "aupporte". Ainsi t A Tjr-Munj A Bur (3) A Tyr«*Mun; ou, pour des 
unites de puissances diff£rentea i A Sil (S) RUSSIB A War»-Pru» Las flottee 
peuvent supporter des armeea et \ioe-versa^ mais, comma indique* plus haut, 
une flotts ne peut supporter dan? ou vera une province a I'interieur des ter~ 
res, ni une province ootiere non adjacente le long de la meme oOte, et une 
armee ne peut supporter dans ou \ era une mar, car elle ne pourrait se mouvoir 
vers celle-oi, meme sans opposition, v . 

2. L'EPPEIT DU SUPPORT t Une unit* ae meut avec sa force propre plus celle de 
toue s-es supporta valides* A moira qu'elle ne soit en conflit avec une unite* 
aussi bien ou mieux supporte"e ? elle peut effectuer son mouvement 3 sans tenir 
compte des regies du paragraphe "Mil, Des unites egalement supporters entrant 
en oonflit selon las regies du pr ragraph© VIII suivent les regies d© ce para- 
graphe » Une unite* qui, autrement^ serait restee dans un espace attaqui par une 
unite* mieux supported est d<Sloge*« et doit effectuer une retraite ou Stre re« 
tir^e du jeu 0 

5» IHTERDICTIOF DU 8 SELjP-DSLOG-EHI ITT '< t Une des exceptions mentionne*os au para- 
graphe YIII est qu°un ordre de st mouvoir vers un espace ocoup£ par une antra 
unite* du meme pays ne peut reuss:ir si cette seconde un?.te* ne " quitte pas 
I s espace en question^ L 5 ordre res terait cependant valable quant a sen; s,ir',res 
effete, tela qua la miae en e\jhec d'une attaque aussi bien ou moins "bien aup- 
^ port^e contre le mSme espace par des unites t d* autrea pays, "De mSmey vji ordro 
d'un pays qui supporterait une ai taque d'un V-utre .pays cmrfce un espace occupe* 
par une unit^ du premier pays ne permet pas un motnremer*i; d^logeant cette do.^- 
niere unit^ 3 mais reste valable cuant a ses autres. effete c . 

f 
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l££K2l§JL 1 AKdLEIPEERB s F, De xt-Kie i F ffth-: >en. F Hel (S) P Nth-Pen; HJSSIE $ 
l^er-Kie; ]? Bal (S) P Ska-I)eng ff Ska;?De,n » Les mouvements Vo^'igaes Sohouent* 
L°Angleterre ne pent d^loger^mia'^Se' sea pr< >prea unites (P Den), male a cm at- 
taque supporter contra la Danemark est suf;isante pour oontenir l 9 attaque 
russe supports centre lo m§me espaoe. 

Examp le 2 I FMNCE : A Bur (H). ALLEMAGiJE t A Mun-Bur » A Eld (S) AUTKEOHE A 
SSE3i&m, AUTRTCHB i A Boh- Mun 0 lie support uliemand en favour de 1 * uni- 

te" autriehi enne ne lui permed pas d^vancer et de de"loger 1 "unite* allemartde* 
II f aut cap end ant noter que si 1 £ Autriohe ;.vait support^ son attaque but Mu- 
nich avec una de see propres unites* l r uni ;4 allemande de Munich aurait 6t6 
d^logee at forage k faire retraite. 

4* SEEEM5'!TATFOX)3& « Alors qu°un pays he peu*; deloger une de aes unite's, il 
pent se contrer lui-m§me en ordonnant deux attaques £galement support^es 
vers le m8mo espace* Cependant, si l°une dos attaques est mieux supported 
que 1° autre, elle reussit* 

BxempJ.e,3 * AUEEICSE ; A Ser-Budj A Vie-Bu t'., HJSSIE » A Gal (S) AUTBXCHE 
A Ser«Bud» Le mouvement autrichlen A Ser-Brid reussit a oause du support rue- 
se„ II n'aurait pas reussi s*il y,avait d<i;}a eu une armee autriohienne k 
Budapest* Notea que le mouvement reSissit que 1 'unite* supportante soit du 
m@me pays ou d°un autre, comme dans l'exemple donne*» 

5* LA GAMISOF ASSIEGBE i Come le d£loge&<*nt n°a lieu que si une autre piece 
penetra dans l'eapace m. questi^Hi «lnat . qu'iadlqul en IX»2, il s'ensuit 
que si deux attaquee ^alemernt aupport<5ea <mt lieu vers le m&ma espaoe et 
se oontiennent done l'une l'autre, une uni ",4 se trouvant de^a dans l'eepaoe ^ 
attaque* n B est pas d&Loge"e 0 

Bxemnle 4 : AUfHIOSB t A Ser (B)* HJSSIE s A Som-Ser i A Bud (S) A Ram-Ser <> 
TURQUIE t A Bul-Ser i A Gre (S) A. BbIHBmn Jfotez que rien n 9 arrive a 1' armee 
autrichienne. Si ©lie avait es sayd de supporter, oependant, son support au- 
rait 6*6 coupe* par l'une ou 1" autre dee deux attaques* 

6» SE MAIHTENIR BIT RBOBTAffl tJF t tJne unite* n" ay ant pas reou l ? ordre 

de se mouvoir (o'est a dire t ayant reou 1 ordre de se maintenir £not6 (H^, 
de convoyer* de supporter ou n" ayant paa rticu d 1 ordre du tout) peut 6tre 
supportee pour son main ti en. Une unite ayant reeu 1' ordre de se mouvoir ne 
peut reoevoir de support que pour le mouveii«at qu'elle essaye. Bile ne peut 
pas §tre supportee sur place pour le oas ou le mouvemeat ^cixoueraito Dono 
«Xl&in (H)j A Boh (S) A Mun (H) u est valable, mais "AMun-Ber; a in on* A Boh 
(S) A Mun" ne I 9 est pas ear A Man a reou 1 ordre de se mouvoir, 
Ifbtez qu°une unite" ne doit pas necessairem<»rt 8tre dans un espaoe a4jaoent k 
celui de l'unite* supportee, mais bien dans un espaoe adjacent k celui vers 
lequel elle veut supporter. Bile doit bien aftr auesi 8tre capable de se mou- 
voir vers cet espaoe si l s on ne tient pas (sompte des conflits ^ventuels, 
le support ne peut pas Stre transports par o envoi* Vn joueur ne peut pas, 
par une aitaquo, oouper un support donne p;a* une de aes propres unite's* (voir 
paragraphe X ? COUPEH IE SUPPORT) 

7» DELOCTilMU? D C U3JE PIECE PARTI CIPM'2 A W SMBOPP s II d^ooule des regies 
pryc^dentes que, si deux pieces (ou plus) ogalement support^es regoivent l 5 or- 
dre de ee mouvoir vers un m8me espace g aucune ne peut se mouvoir, mftme si 
l B tine d^elles eat ddlogde lors du m8me mou-'-ement par une attaque supportee 0 . 
Dependant , si deux unite's reooivent l'ordro de se mouvoir vers le meme espa- 
ce » ot que l'une d'ellea soit d^log^e par une unite* venant de cet espaoe, 
I 8 autre unit 6 peut se mouvoir. 
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t empl e 5 i >i) s A Bu1~Rkmu RUSSIB ? Rum-Bui, A Ser (S) A Rum-Bui, 

A*73ev»'i5BT., JEi 6 &rm^e turque Bui est .delo-gee* Ii B arm£e russe Sev, qaoiqu' ayaiit 
reyu l c ordre de so mouvoir vers le ia%ie es;>ace que l c arm£e turque Bui, pass© 
c ©pendant en RoumeniG, ear A Bui a e*te" delogee par una attaque venant do Ron* 
manxe mime, (C°est £ dire que les armies -turque A Bui et rues© A Sev ont 
toutes deux: regus X c ordre de se mouvoir ve^s la Roumanie ? mais s comme 1 0 armde 
ruBae venant. cle Romania a reussi h de'loge::" 1" arm<5e turque A Bul # 'l'armee 
russe X"*^ev peut se mouvoir vers la Roumsxu©)* 

B^emple 6 s TURQUIB I A Bul-Rums F Bla <S) A Bui-Rum* RUSSIB : A Rum-Bulj 
AHSreuf)'' A Rum-Bal? A~Ser CS)" A Hum-Bui; A Sev»Rum» Quoique supported* 
l f unite" torque delog£e ne peut pas emptch©.- l 0 unitd russe non supported d*en~ 
trer en Roumanie 0 car l e unit<6 turque a <£te" d^logee par une unite" venant de 

EqumaniSo 

Sotez que dsns cnacun dee deux exemples ci-deesus e si la Russia n'avait pas 
ordonne A Sev-Rum^ la Roumanie ne devrait pas §tre considered comme restant 
vide a la suite d°un standoff* et pourrait done §tre utilised oomme lieu de 
retrait@» On peut dire qu*une unite delogea n'a aucun effet sur l'eepaoe d ? ou 
vient son attaquant* 

X* COOPER LB SUPPOSE 

Si una unite a qui on a donne" un ordre de support est attaquee depuia 

^ un espace different de celui vers lequel elle doit supporter, ou si elle est 
d^loged par une attaque venant d*un espace quale onque (y oompria celui vera 
lequel elle doit supporter), son support eat coupe",, L'unite qui aurait du le 
recevoir ne le recoit done pas» 

tomple. J t ALIiSMAONE « A Pru-War ; A 81 1 ( S) A PrurWar 0 RUSSIB t A War (H){ 
A Fon CT Sil » Le support de i'armee de Silesie est coupe par 1* attaque de Bohi- 

meV "'' 

Bxemple B j AIiLMAGNB s A Pru-War, A Sil (3) A Pru-War e RUSSIB * A War~3jl « 
le support allemand n*est pas coupe" par l f attaque depuis Vara ovi e, car le 
support est justement dirige" centre Varsovie* 

Bxemple g $ AIiXBMAGHB t A Ber-Prua A Sil i 3) A Ber-Pru 0 HUSSIB A Pru-Sil| 
I "war (&) A Pru«*Sil| ff Bal~Pru. Ici , 1 ' art.ee allemande de Siledie est d£Lo~ 
g^e par l°arm^e russe venani de Prusse. Lc support de I'arm^e de Sil^sie 
est done coupe" et l'arm^e allemande de Berlin ne peut que oontenir la flotte 
ruase de Baltiqueo 

Bxeayle 1,0 t ALLEMAGNE t A Ber (H)? A Mun-Sil ^ RUSSIB t A_Pru-Ber 3 A Sil (S) 

A~Pr ¥--Ber s A Boh«4ffunj A lya (S) A Boh4ttan«' ITotess ici que 1 0 arme' e all emande 
de liunich est d^log^e par une attaque rusre, mais qu'elle est n^anmoine ca- 
pable de couper le support de l*arme"e rus? e de Sllesie, et d°empSclier en eon- 
sequence l*arm<5e russe de Prusse d*entrer a Berlin. 

U: & ItES RBTRAXTES 

u» amrMf ** m* «w m# >rt» mm «m* mm aw 

Lorsque tous les ordres ont e"te" lus e les t.onflits r^solus, et les mouvements 
faits» toute unite" delog«Se doit fair e' re tr*aite e Bile doit se retirer vera 
un espace vers lequel elle aurait pu se mouvoir s'il n*y avait pas d© oon-» 
flits? e'est a dire vers un espace adjacent convenant a sa nature (flotte ou 
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Lhmite' ne peut cependant pas a 3 retirer dans un espace qui est occupe\ 
ni dans 1 5 espace d 9 ou est venu 3 on attaquantj ni dans tin espace reste* -vi- 
de a la suite d B un standoff* Si une unite 7 ne dispose pas d* espace pour se 
retirer, elle est retirde du jeri* 

1, ECRIIURE DBS RETRAITES : Si leux eta. plusieurs unite's doivent effectuer 
tme retraite apres tin mouvement, les retraites sorit Sorites imme'diatement 
par les joueurs concerne's, sans periods de diplomat!©* et lus publique-* 
ment, comme les ordres de mouve:aent« 

2o AUTRES REGLES CCMCEKNANT LBS RETRAITES t Un ;)oueur peut chaisir de reti- 
rer une piece du jeu plut&t que de lui faire effectuer une retraite 8 Si 
deux ou plusieurs unites ne pen rent se retirer que dans un mSme espace ,$ ell* 
sont toutes retirees du jeu, a :aoins qu°une seule ne recoive un ordre de- 
retraite^ tandis que les autres regoivent 1° ordre d*§tre retirees du jem 
Dans ce cas, ^units' ayant recu 1 " ordre de retraite peut l 8 eff ectner,, Si 
deux ou plusieurs unites recoivsnt un ordre de retraite vers un mime espace* 
elles sont toutes retirees du j 3u» Si un Joueur neglige de donner un ordre 
de retraite quand e'est ne'ceasalre, I'unite" concerned est retiree* Les re^- 
traites ne peuvent pas s'ef fee tier par convoi, ni Stre supporters* 

XJIo L 9 ORDRE DE C0F70I 



1» CONVOI D'UITE ARMEE A TRAVERS UFE MER : Une flotte occupant une mer peut 
convoyer une armee d^une province cQtiere adjacente h celle-ci a une autre 
province egalement ad^acente a jette mer. Pour cela 9 1° armee doi-fc reoevoir 
1* ordre de se mouvoir vers la province d^sir^e, et la flotte 1 8 ordre de la 
convoyer* La lettre *G 9 peut Stre utilises pour signifier c convoye°» L c ordre 
donn£ h la flotte doit mentionnsr et I s espace de depart et la destination 
de 1" armee a convoyer* Les* deux ordres (a la flotte et a l p arme'e) doivent 
donner la meme destination pour 1* armee, sinon celle-ci ne bouge pas 0 Ainsi 
A Lon-Beljt F Fth (C) A Lon-Bel, Des armies e"trangeres peuvent §tre convoy« 
e*es s pour plus de clarte% le j :>ueur indiquera dans ce cas la nationality 
de l'armee a convoyer, comme PR \1TCE s F Nth (C) MGLETERRE A Ion-Bel* 
Une flotte ne peut convoyer plus d*une arme*e par mouvement» 

2c COWOI D°UHE ARMEE A TRAVERS PLUSIEURS MERS i Si deux ou plusieurs flot- ' 
tes oontrOlent des mers ad jae en tea, une army© peut litre convoye*e a tra- 
vers toutes ces mers en un seul mouvemento Ainsi, AFGLETERRE s A Lon-Tun; 
F Eng (C) A Lon-Tun; F MAO (0) i Lon-Tun 0 FRANCE s P We (0) ATJGLETBRRE A 
Lon-Tun* 

3* IITOPERRUPTIOK' D°W C0FV0I j SL une flotte ayant recu un ordre de c envoi 
est deloge*e durant ce mouvement, l°arm£e qui aurait du §tre convoye"e reste 
dans sa province de depart , et i°a aucun effet sur sa province d© destina- 
tion* Une attaque contre une flotte d'un convoi qui n'arrive pas h la d Sie- 
ger n'affecte pas le convoi. 

Exam ple 11 : PRAFCE ; A Sva-Wapj F GLy (0) A Spa^apj TLSxSJSl -&3J^M» 
ITALIB t F Ion-TyS, F Ton Cs) F Ion-3^rS 0 La flotte de i'yS est dJlogeeV l T ar<» 
m^e reste en Bspagne^ 

4» ORDRES AMBIGUS DE COFVOI t SL les ordres tela qu ff ile sont ecrits permet- 
tent plus d°une route entre le point de depart et le point d' arrive? e de 
l , armie 9 l c ordre reste valable nalgre" cette arabiguitd» Mais si I 9 une 
queleonque des routes possibles est ddtruite par le ddlogemenl; d^une flot- 
te, l'arm^e ne peut pas se mouvair,, 
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Bxemple 12 ; AFGIiETERRE I A Lon-3el. i P Bty (C) A Lon-Bels P Nth CO A Lon~ 
B^lTfE^CB s I 1 Bre-Eng 8 P~ Iri (si P Bre~:fcgo I^ordre de' convox aonngTa 
TaP Nth reussirait normal ement* mals oomi le la flotte P Eng, qui a etedG- 
logee au oours de ce mouvement, a aussi r«scu l 8 ordre de oonvoyer la meme 
armee* le oonvoi est interrompu at A Lon ne peut se mouvoir* Si P Eng n*a- 
vait pas e*te d^logee 3 le oonvoi aurait reussi* 

5* TOTE ATTAQUE COFVOYBE NE PROTE&E PAS LESJ PLOTTES DU COOTOX s Si "una armee 
convoyde attaque una flotte qui eupporte une flotte qui attaque une flotte 
du c envoi * ce support n'est pas coupe, 

Bxemple 13 i PRANCB J A .Spa-Nap s P G-Ly ((> A Spa-Napj P TvS (0 j A Spa-Nap* 
fffllEsf Ion«Ty3, P Hap (S) P lon-TyS* fans oette regie, la Pranod pour- 
rait pretendre que l°armee a coupe 1© support de la flotte de Naples, am- 
pgdhant ainsi le delogement de la flotte tonvoyante, tandis que 1»I talis 
pourrait r^pondre qua 1© delogement de la flotte a interrompu le oonvoi, et. 
gu' ainsi 1* armee n 9 a pu arriver a Naples pour y oouper le support* 

XEIIo GAIN ET PERTE D°UNITES . 



1 0 0CC0PATI0F DES CENTRES DE MVITAIIiLEMEFT t Ii 0 occupation d 8 un centre de 
ravitaillement par une grande puissance ett aoquise. lorsqu'une unite* de oet- 
te puisaanoe ocoupe le centre apres 4 la fin d°un mouvement d° automne com- 
plet (y oompris les retraites)* TJne fois cue Inoccupation a ete* etablie, 

le centre peut ©tre laisse vide auasi lon£tempe que le joueur le desire, et 
la puissance ocoupante peut continuer a ertretenir une unite sur le oompte 
de ce centre tant qn'il n'est pas oooupjS iar une autre grande puissance a 
^ la fin dhan mouvement d» automne. NotezT)i«n que Inoccupation ne deviant ef- 
fective qu°a la fin d'un mouvement d' autog nei une unite penetrant sur un cen- 
tre de ravitaillement lors d'un mouvement de printempa, et le quit tant en 
automne de la meme annee ne modifie en xlen l'appartenance du centre. lie 
proprietaire garde I s occupation du o antra aussi longtemps qu s a la fin de 
ohaque mouvement d°automne (y oompris lea retraites) ce centre est soit vi- 
de soit oocupe* par une de ses propres unites, 

2. CONSTRUCTION ET RETRAIT D tt UNITES (AJUETEMBNTS) t Lorsque chaque mou- 
vement d° automne est termine*, et que lee retraites eventuellee ont ete effec- 
tuees 0 le nombre d 'unites que chaque joueur possede doit fttre rendu egal 
au nombre de oentres qu'il oontrOle, S»il a moins de centres que d'unitea, 

11 doit retirer lee unites en exeee. II est libre de retirer les unites qu'il 
doit retirer* S'il a plus de centres que d "unites, il peut oonstruire de 
nouvelles unites, en les plaoant ohaoune sur un centre de ravitaillement 
inoooupe situ£ a l°interieur de ses propres frontieres* et pourvu que cea 
centres soient toujours sous son oontrole* S B il utilise un centre sitae' dans 
une province cdtiere, il doit pr^ciser s'il oonetruit une flotte ou une ar- 
mee. Si la Russia constrult une flotte a St Petersbourg, elle doit speci- 
fier si oelle-ci est construite sur la ofcte nord ou la cOte sud. Si lea cen- 
tres propres (cad a I'interieur de see frontierea) d e une grande puissance 
sont tous oceupee par see propres unite's, ou appartiennent a d'autres jou- 
eurs, la grande puissance en question dolt attendre une saison d' automne 
apres laquelle cette altuation sera corrigSe, avant de oonstruire toute 
unitd h laquelle il pourrait avoir droit a ce momen ta Oependant, en ooou- 
pant de nouveaux centres, a defaut de oonstruire, il pent reduire la force 

^ des autres joueurs 0 

■ \ 
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II doit de*couler olairement de oe qui precede que si tin joueur a perdu 
tous ses propres centres de ravi.taillement, il peut continuer a combattre 
aveo lee unite's et centres qui *..ui restent, mais qu'il ne peut gagner de 
nouvelles unites avant d°avoir :?econquis un de ses centres propres et d©. 
l'avoir laisse" vacant a la fin <i*un mouvement d'automne, Comme pour les 
retraites, les cons true "felons et les retraits (ajustements) sont Merits et 
lus tous en siSme temps, sans p&'i ode pr^alable de diplomatie 0 

XTV. DIVERS 



1. 33USBB UET JECf t II est sage de compter quatre enures, m§me pour una par« 
tie assez oourteo On jie devrai ; pas accorder aux joueure plus de 5 minutes 
pour £orire lsurs mouvements , une fois que la p^riode de diplomatie est ter- 
minus* la diplomatie, ainsi d°a:.lleurs que toute autre sorts de conversation* 
devrait Stre interdite pendant Ii'dcriture e*t la lecture des mouvements, an- 
tre les mouvements et les retra:.tes, pendant ou apres les retraites, ou pen- 
dant les ajustements 0 Les n£oph..tes devraieat §tre instruits des reglements 
du jeu. durant environ une demi-heure avant que les autres joueurs ne s*as- 
semblento II serai t sage alors de leur faire jouer ohacun un pays, sans di« 
plomatie, pour quelques mouvemeilts, afin de les familiariser avec les re- 
gies du jeu, avant qu'ils n'en.tument leur premiere partie. 

2- PARTIES POOH 2 A 6 JOTJEEJRS t 

Six .loueura t Eliminer l B Italie lies unites italiennes restcnt en place et 
se defend ent, mais ne se supporient pas l'une 1* autre. Elles peuvent §tre 
supporters par des unites appar tenant a d° autres joueurs, comme toute autre w 
unite' ayant recu un ordre de ma:.ntien» Si elles doivent eff ectaer une r©« 
traits, elles sont retirees du )eu* 

Cinq .joueurs t Eliminer l'Allem, igne et. 1*1 tali e comme indiq&e' ci«dessus pour 
1 'Itaiieo'' Le premier mouvement ;}&ut 8tre date* de 1801, comiae celui de la 
partie a six joueurs de 1870* 

Quatre joueurs, j Eh joueur ioue l 0 Angleterre, les trois a^ltres jouent les 
paires suivanres t Autriche/ Fra- ice* Allemagne/lEurquie, Italie/Ruesie 0 

Trois joueurs t Deux possibilit-Js t*'\/ Un joueur joue la Bussie s les deux au«* 
tres les triples Suivants i Ang^eterre/Prance/Allemagne, Autriche/ 1 tali e/ Tur- 
quie„ 2/ Le premier j amour prend Angle terre/Allemagne/ Autriche, le second 
Rnssie/Italie, le troisieme Fraice/Sftarquie. 

Deux .joueurs (premiere guerre unndiale) : Un joueur prend Angleterre/Pran* 
ce/Russie ei; 1 9 autre Autriche/ A .lemagne/0?urquie 6 L'ltalie reste neutre eii 
l°on ne peut pas pene'trer sur e>n territoire* Le jeu commence en 1914* Avant 
les ajustements d'automne 1914, on joue a pile ou face. L°Italie rejoini Is 
oamp du vainqueur du toss au pr:jitemps 1915* Pour gagner ,j il faut avoir 
24 unites effectivement sur le :jeu» Cette variants est fort utile pour ae 
familiariser avec les regies » 

II f sat notfer que dans les parties a 2, 3 ou 4 joueurs, 1'appartenance das 

centres de ravitaillement est c )mptde pgr. p^ys 9 m§me si doux ou plus sont 

jjouis par 1b. mfeme personne* Comne pour une partie normale, les ajustements 

doivent 6 tre faits pour chaque >ays s^parement* 

l . ^ 

3» DESOHDRE CIVIL s Si unf joueu" quitte le jeu ou ne soumet pas d»ordrd3 pour 

une saison, on suppose que le g ravemement oivil de sbn pays s 5 est effondr^* 

Ses unite's se maintiennent sur ;>lace, mais ne ae supportent pes l°me l 9 au- 



1 
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tre» Si elles sont deloge'es, ©lies aont retirees du jeu, Ce pays ne cons«- 
truit auoune nouvelle unite*. Ur joueur qui a temporairement abandonne le 
jeu peat Men sur reprendre le jeu fi'il revient et qu°il lui reste des uni- 
tes* II est probablement pr&fe"rable» s°il y a^assez de personnes pr^sentesg 
de remplaeer le joueur ayant qritte* par quelqu 9 un n° ayant pas enoore par- 
ticipe* au jeuj ou a a d£faut, per un joueur deja ^limine* du jeu* Les joueurs 
devraient s© mettre d 8 accprd avant de commenoer le Jeu sur la eonduite a 
tenir en cas d 8 abandon d c un d*entre eux» 

4, RETRAIT BBS UNITES D'UflT PAIS W DBSORDRB CIVIL i Si un paye en £tat de 
d^sordre civil doit retirer des unite's parce qu c ayant perdu des centres de 
ravitaillement, l'unitd la pine distante du territoire national (c°est~a=> 
dire la plus ^loignee du centre propre de ravitaillement le plus proehe, 
en oomptant les trajets par eapaces et en utilisant la route la plus oour- 
te possible, y compris leB convois) est retireVla premiere, en cad d°£ga«> 
lite* de distance, on retire la flotte avant l 5 arm£ec Si des unites reetent 
au mfeae niveau de priori te* 9 on -tier-t oompte du nom de chaque case, 1 'uni- 
te" occupant le premier espaoe par ordre alphab^tique £tant retiree en pre« 
mier lieu* 

5» LES JOUEURS D0IVM3! BIEN NOIBR t que les flottes situ^es a Kiel ou a Cons- 
tantinople ne peufent pas- convoyer, pas plus que les flottes situ^es dans 
une autre province cfiti^re. 

La regie precisant cjue "sX deux unites resolvent chacune 1° ordre de se mouvoir 
vers l'espaee occupe par 1* autre, aucune ne peut se mouvoir" ne s s applique 
pas a trois unites ou plus echangeant leurs positions par mouvement 

de rotation i A Hoi-Bel; F Bel~fth; W Nth-Hol* 

Deux pieqes peuveit ^changer leurs positions si I'une ou les deux sont con« 
voy<§es. Ainsi» ANSLETEHRE s: A Lan-Bel; F Nth (C) A Lon-Bel. FRANCE s A Bel- 
Lonj P Bag (C) A Bel-»Lon» 

La capture d'un centre" de ravitaillement ne permet de construire une nou- 
vella unite" chaque annde, mais bien de construire et d'entretenir une seule 
nouvelle uniteV 

^L e Edition ame*rioaine des- regies ajoute ici un exemple de jeu, aveo quelques 
explications et commentaire^ sur les regies utilises. Nous n'avons pas 
cru necessaire de le. traduir^' ". 

3WV DOtmMSDISPONIBLES 

Le jeu complet de Diplomatic (carte grand format sur carton. + blocs repr^-* 
sentant les unites + fascicule les regies + un certain nonibre de copies 
petit format de la carte) peut Stre obtenu par correspondance 0 

Le fascicule des regies nouvella Edition 1971, en anglais, peut §tre obtenu. 
s^parement au prix de 1 dollar, 

Les exemplaires supplementaires de la carte petit format ("carte de confe- 
rence") sont disponibles a 10 psur 50 cents ou 25 pour t dollar =, 

Dans tous les cas, s'adresser a s (JAMES HESBARCE I1TC. 

48 7/areham Street 
BOSTON , Massachussetts 
02118 USA 
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.annexe...! s carte flu jeu.d e diplomatie s ui e cople ae trouve en page 12» 

-are seconds oopie est joint© non 
agra ±6q a ce num^ro de moe shp eafeoe , pour vous permettre de vous consti- 
'truer un tableau de jeu. Conaeilld' t fixer la oarte but un carton epaia ou 
un plaque de "frigolite* , et utiliser oomrie pieces das e*pingles munies de 
petite drape aux. II est e*galement conseil? 6 e pour plus de clarte^ de colo« 
rier les mers en "bleu clair* 

ann9xe. n 2. s liste dee divers espaces de la carte, avec leurs noma en anglais 
et fran^ais, et les abbreviations qui seront utilise'es dans moe- 
shoeshoe» 

colonne OR x une oroix dans cette colonne signifie que la provinoa est un 
centre de ravitaillement 

colonne RS s une croix dans oette colonne signifie qu 9 il a'agit d 8 un espa- 
ce ayant dee regies speciales* de deplacement s doubles cCtes, 
voies mari times interieures, etc.. (voir VIII .3) 

lorsque le nom francais est identique au nom anglais, il n'est pas rep£t6» 



V PROTOCES OTERIEORES DBS GRA3STDBS FPISEiASOES 



puissance 



AKGLETBRRE 



ASJTBXGKE-* 
MGRIE 



1RA1CE 



RS OR nom anglais 

+ Berlin 
+ + Kiel 

+ Munich 
Prussia 
Ruhr 
Silesia 

+ London 
+ Edinburgh 
+ Liverpool 
Clyde 
Wales 
Yorkshire 

+ Vienna 
+ Budapest 
4- Trieste 
Bohemia 
Galicia 
Tyrolia 

* Paris 

+ Brest 

+ Marseilles 
Burgundy 
Gascony 
Picardy 



nom f raneai s 

Prusee 

Silesia 

Londres 
Edimbourg 

Galles 

Vienna 



Boheme 

Galicia 

Tyrol 



Bourgogne 

Gascogne 

Picardie 



abbreviation 



•5 lX\ 



Bar 

Kie 
Mun 
Pru 
Hah 
3il 

Lon 
Mi 
Lpl 
Cly 
Wal 
Tor 

Vie 
Bud 
Tri 
Boh 
Gal 
Tya 

Par 
Bra 
Mar 
Bur 
Gas 
Pic 

ha?:: 









MAM HiamI A** Cf 


nom iranQ&iB 




I TALIS 




+ 


Homo 




Horn 






+ 


Faples 




Nap 






+ 


Venice 


Venise 


Yen 








Apulia 


Apulie 


Apu 








Piedmont 


jpiemoni; 


Jrie 








Tuscany 


foscane 




HEJSSIE 


+ 


+ 


St Petersburg 


si; Peters bourg 


oXr 






+ 


Moscow 


Moacou 


MOS 






+ 


Sevastopol 


Seoastopol 


sev 






+ 


Warsaw 


Varsovie 


War 








Finland 


Finlande 


Pin 








Livonia 


XiXvonxe 


J-Vfl 








UKraxnia 


Uicraiiie 


T*PIj u 

UKT 


TuRQUTB 


+ 




C ons tantinople 




uon 






+ 


Ankara 




Ank 






+ 


Smyrna 


Smyrne 


Smy 








Armenia 


Armenie 


Arm 








Syria 


Syrie 


Syr 


B/ PAYS NBGFTHE3 


(la 


repartition geog 


fraphique indiquee en 


1ere colonne n'in< 






tervient pas dans les regies du jeu; 




SCAISFDINAVIB 


+ 


+ 


Denmark 


Danemark 


Den 






* 


Norway 


Norvege 






+ 




Sweden 


Suede 


Swe 


PATS-BAS 




+ 


Belgium 


Belgique 


Bel 








Holland 


Hollande 


Hoi 








Portugal 




Por 


iBEKEQUE 






Spain 


Espagne 


Spa 


AFBXQ1JE 






Forth Africa 


Afrique du Nord 


FAf 




+ 


Tunis 




Tun 


BALKAUS 






Albania 


Albanie 


AID 




+ 


+ 


Bulgaria 


Bulgaria 


X3UJL 








Greece 


Greoe 


Gre 






+ 


Bumania 


Roumanie 


Rum 






+ 


Serbia 


Serbie 


Ser 



0/ 

nom anglais, 

Adriatic Sea 
Aegean Sea 
Baltic Sea 
Black Sea ) 
Barents Sea 
Eastern Mediterranean 
English Channel 
Gulf of Bothnia 
Gulf of Lyon 
Helgoland Bight 
Ionian Sea 



nom.franoals 

Her Adriatique 

Her Eg<Se 

Her Baltique 

Her Hoi re 

Her de Barentls 

H^diterrane*e Oriental e 

Hanche 

(!olfe de Bothnie 
(ro^fe du Lion 
Baie de Heligoland 
Her Ionienne 



abb reviatiort 

Adr 
Aeg 
Bal 
Bla 
Bar 
EMe 
Eng 
GBo 
GrLy 
Hel 
Ion 
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Irish Sea 
Mil-Atlantic Ocean 
North Atlantic Ocean 
North Sea 
Norwegian Sea 
Skagerrak 
Tyrrhenian Sea 
Western Mediterran«an 



;ler d 3 1 r lands 
Atlanta que Central 
lilantiqua Nord 
.iier du Nord 
'. ler de Norvege 

-ler Tyrrh^ni enne 

.J<5di terrene* e Occidentals 



Irl 

MAO 

mo 

Nth 
NwS 
Ska 
TyS 



NB % Bien noter lee cas auivants s 

Tya « Tyroliai TyS s Tyrrhenian Sea 
Lpl = Liverpool i Lvn = Livania 

N"th « North Seas Nwy «* Norvayj NwS a Norwegian Sea| NAO » North Atlan~ 
tic Ocean | iTAf <=. North Africa 

abr Aviations supplementaires : m. • cQte nord? ca =» o6te sud; ce =» cBte est. 

pour le jeu dans moesjioeahpe.s, S3 r<*ferer ^galement aux regies iqpeahoeshoQ. 
pour la dip lour tie par c err eap o: id anoe , 
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les autrea magazines europ^ens ie diplomatic par correspondence i 
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WAR BULLETIN i Hartley Patterson finches 9 , 7 Cambridge Road 9 BEAC ONSFI ELD 0 

Bucks 5 e Royaume« Jni 

abonnement pour la Belgiqus et la Prance s 30p pour 5 n s 
droit de participation a un Jeu : 25p 

COURIER 8 Don Tuinbullg 6 St G-e irges Avenue s TIMPSRLSX",? Cheshire s Royaume~ 
Uni 

droit de participation a un jeu % 1 livre sterling, 

ON L3S AURA t % Kichel Liesnard , avenue Evariate de Meeramac 43 8 ^080 BHtJ~ 

XBLL3S > 

lui demand er la prix des abonnementa et droits de parti ci« 
pation a un jeu, lie propose pour- I 8 instant que des varisin- 
tea (o»ux sur uie carte modified rwoc rraelques regies 
suppl eraer taires I , Bili^igue f rang &is/ anglais *> 



"iTHIL THE FROG t John ?iggott t 



runouth Road a OXFORD,, Roya.ume=Unio 



11 exist© tigalsment un grand ru- nyva de magasin.es amerloains et canadi en3 9 
qu*on trouvera de temps en temp., ir-jntionne dans moeshoeshce.o 



ie premier fanzine de diploma tie 
en l&ngae frangaise 

num&ro Special gratuit 

t driodic[u& qtdnssainier 
©x.pddi<3 par l°edit®ur 
miahal feron € 
grand-place 7 E 
b-4280 bannut* *slgl|j£ e 

I dated material t please don a t delay? 




fat WAlKeX 

UiU USA 



